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Patentanspriiche: 

1 . Schaltungsanordnung fur einen Geldspielauto- 
maten. mit einem Spielanlasser, der automatisch 5 
neue Spiele auslosu wenn ein Guthabenzahler einen 
einem Spieleinsatz entsprechenden Mindeststand 
aufweist, wobei Gewinnsymbole tragende Umlauf- 
korper mittels einer Umlauffreigabeeinrichtung 
gestartet und nacheinander von einer Stillsetzein- 10 
richtung gestoppt werden, um eine durch Fenster 
einsehbare, uber das Spielergebnis entscheidende 
Symbolkombination anzuzeigen, mit einem Spiel- 
ergebnisabtaster fur Geld- und Sonderspielgewinne 
mit je einer Nachstarttaste zum manuellen Nachstar- 15 
ten und zum automatischen Nachstarten eines stillge- 
setzten Umlaufkdrpers, wobei die Umlaufkorper- 
freigabeeinrichtung direkt bzw. uber einen beim 
manuellen Nachstart loschbaren Speicher aktiviert 
wird, gekennzeichnet durch eine beim Auf- 20 
treten von Sonderspielen vom Sonderspielabtaster 
(SA) zur Passivierung des Spielanlassers (AE) fur 
eine vorbestimmte Zeit und zur Aktivierung eines 
Ton- und Blinkzeichen erzeugenden Signalgebers 
anstoBbare Zeitschaltung (MF, R, C), die entweder 25 
durch Betatigen der den manuellen Nachstart einlei- 
tenden Nachstarttaste (71) oder durch Ablauf ihrer 
Standzeit selbsttatig rucksetzbar ist. 

2. Schaltungsanordnung nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Zeitschaltung 30 
(MF, R, C) einen vom Sonderspielabtaster (SA) 
setzbaren und von der manuellen Nachstarttaste 
(71) vor Ablauf seiner Standzeit rucksetzbaren 
Monoflop (MF) aufweist, dessen nicht invertierter 
Ausgang (Q) mit dem Signalgeber und dessen inver- 35 
tierter Ausgang (Q) mit dem Spielanlasser (AE) 
verbunden ist. 

3. Schaltungsanordnung nach Anspruch 2, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Zeitschaltung 
(MF, R t C) ein Widerstands-Kondensator-GIied 40 
(/?,C) aufweist, das eine Standzeit des Monoflops 
(MF) von etwa 1 Minute bewirkt. 



Die Erfindung betrifft eine Schaltungsanordnung fiir 
einen Geldspielautomaten, mit einem Spielanlasser, der 
automatisch neue Spiele ausldst, wenn ein Guthaben- 
zahler einen einem Spieleinsatz entsprechenden Min- 50 
deststand aufweist, wobei Gewinnsymbole tragende 
Umlaufkdrper mittels einer Umlauffreigabeeinrichtung 
gestartet und nacheinander von einer Stillsetzeinrich- 
tung gestoppt werden, um eine durch Fenster einseh- 
bare, uber das Spielergebnis entscheidende Symbol- 55 
kombination anzuzeigen, mit einem Spielergebnisabta- 
ster fiir Geld- und Sonderspielgewinne mit je einer 
Nachstarttaste zum manuellen Nachstarten und zum 
automatischen&Iachstarten eines stillgesetzten Umlauf- 
kdrpers, wobef die Umlaufkorperfreigabeeinrichtung 60 
direkt bzw. uber einen beim manuellen Nachstart losch- 
baren Speicher aktiviert wird. 

Derartige Geldspielautomaten sind in Spielhallen und 
Gastwirtschaften anzutreffen. Nach Geldeinwurf wird 
ein Guthabenzahler aktiviert, der meist mit einer Gut- 65 
habenanzeige eine Funktionseinheit bildet, und ein 
Spielanlasser versetzt einen Motor in Bewegung, der 
uber Kupplungen mit Umlaufkorpern verbunden ist. 
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Die Umlaufkorper werden von einer Umlauffreigabe-* 
einrichtung, z. B. einer durch elektrische Erregung auf- 
hebbaren Bremse, gesteuert und tragen auf ihrcr vom 
Spieler durch Fenster einsehbaren AuBenseite Gcwinn- 
symbolreihen. In der Umlauffreigabeeinrichtung wird 
dann nacheinander die Erregung aufgehobcn, die 
Bremsen Ziehen an, und die Umlaufkorper kommcn 
nacheinander zum Stillstand. 

Haufig sind den einzelnen Umlaufkorpern Taslen 
zugeordnet, uber die der Spieler die Moglichkcit hut, 
einen zum Stillstand gekommenen Umlaufkorper 
erneut zu starten oder andere Umlaufkorper zu stop- 
pen. Haufig wird nur eine Start-Stopp-Taste verwcndet, 
die dann mehrmals betatigbar ist, wobei Lichtsignale 
die jeweilige Beeinflussungsmoglichkeit an/.eigen. 
Wenn alle Umlaufkorper stillstehen, sieht der Spieler 
aus der Symbolkombination in den Fenstern durch Ver- 
gleiche mit aufgedruckten Gewinnsymbolkombinatio- 
nen, ob er etwas gewonnen hat. Es sind Geldbetrage 
oder Sonderspiele mit erhohter Gewinnmoglichkeit zu 
gewinnen, wobei kleinere Betrage relativ haufig und 
Sonderspiele relativ selten erzielbar sind. Bei einem 
Sonderspiel mit einer lOOer-Serie konnen dann mehrere 
100 - DM gewonnen werden. Der Spielautomat ist 
intern mit einem Spielergebnisabtaster fiir Geld- und 
Sonderspiele versehen, deren Ausgange mit dem Gut- 
habenzahler und dem Sonderspielezahler verbunden 
sind. Der auf dem Guthabenzahler ausgewiesene Geld- 
betrag kann jederzeit vom Spieler durch Betatigen eines 
Auszahlknopfes bar ausgezahlt werden. 

Wie schon erwahnt, wird durch Betatigen der Start- 
Stopp-Taste der sonst automatische Spielablauf modifi- 
ziert. Dadurch kann der Spieler seine eigene Spiclstra- 
tegie anwenden. Er kann sich anbahnende groBere 
Gewinne zugunsten kleinerer, aber haufig auftretender 
Gewinne »Wegdriicken« - er kann aber auch anders 
verfahren und zunachst den Gewinn von Sonderspielen 
anstreben. 

Aus der Deutschen Offenlegungsschrift 26 12 700 ist 
eine Schaltungsanordnung fiir einen Geldspielautoma- 
ten bekannt, der bei aufeinanderfolgenden Einzelspie- 
len einen automatischen Nachstart des auf einem eine 
geringe Gewinnhohe in Aussicht stellenden Symbol 
stillgesetzten Umlaufkorpers durch Betatigen einer 
Nachstarttaste ermoglicht. Hiermit ist der Spieler, der 
die Sonderspielstrategie bevorzugt, nicht an den Geld- 
spielautomaten gefesselt; er kann sich entfernen und 
geselligen Verpflichtungen nachkommen. 

Wird eine Serie von Sonderspielen gewonnen, so ist 
aufgrund geanderten Gewinnschlussels und abhangig 
vom Umfang der Serie uber eine Anderung der bisher 
verfolgten Spielstrategie zu entscheiden. Beispielsweise 
ist bei kurzen Serien der Wechsel zum manuellen Nach- 
start angeraten. 

Die bekannte Schaltungsanordnung hat den Nachteil, 
daB die vom Spieler unbemerkt angelaufene Serie mit 
aktivierter Nachstartautomatik ablauft. 

Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, den 
Geldspielautomaten der eingangs genannten Art mit 
einer Schaltungsanordnung zu versehen, mit der eine an 
den eingetretenen Sonderspielbetrieb angepaBte Hand- 
habung des Geldspielautomaten gewahrleistet ist. 

Die Aufgabe wird gelost durch eine beim Auftreten 
von Sonderspielen vom Sonderspielabtaster zur Passi- 
vierung des Spielanlassers fiir einen vorbestimmte Zeit 
und zur Aktivierung eines Ton- und Blinkzeichen erzeu- 
genden Signalgebers anstoBbare Zeitschaltung, die ent- 
weder durch Betatigen der den manuellen Nachstart 



cinleitendcn Nachstarttaste oder durch Ablauf ihrer 
Standzeit selbsttatig zuriicksetzbar ist. 

Der mit der erfindungsgemaBen Schaltungsanord- 
nung erzielbare Vorteil besteht darin, daB diese einer- 
seits den neu eingetretenen Betriebsfall, den Sonder- 
spielbetrieb, signalisiert und andererseits eine ausrei- 
chende Zeit zur Neudisposition der Spielstrategie ge- 
wahrt. 

Die einzige Figur zeigt ein Ausfuhrungsbeispiel der 
erfindungsgemaBen Schaltungsanordnung. 

Angemerkt sei, daB die in der Figur dargestellten 
Zahl- und Abtasteinrichtungen aus Griinden der Uber- 
sichtlichkeit auf die zum Verstandnis der Erfindung 
notwendigen Elemente reduziert wurden. 

Nach Einwurf eines Geldbetrages wird auf nicht dar- 
gestellte Weise der Guthabenzahler H um eine geldbe- 
tragsentsprechende Anzahl von Schritten weitergeschal- 
tet. Der Guthabenzahler H ist als Guthabenspeicheran- 
zeige ausgebildet und steuert die Auszahlung oder den 
Spielanlasser AE abhangig davon, ob der Auszahlknopf 
betatigt wurde oder nicht. 

Im folgenden wird davon ausgegangen, daB der Spiel- 
anlasser AE aktiviert wurde und die Symbolreihen 
umlaufen. Eine nicht dargestellte Programmsteuemng 
entregt einen Bremsmagneten, die zugeordnete Bremse 
zieht an, und der erste Umlaufkorper kommt zum Still- 
stand. Durch einen Kontakt adp, der programmgesteu- 
ert schlieBt, leuchtet die Lampe L auf und signalisiert, 
daB durch Betatigen der ersten Taste 71 nachgestartet 
werden kann. 

Es ist eine zweite Taste 72 vorgesehen, deren Kon- 
takt mit dem Setzeingang S eines Speicherflipflops SF 
verbunden ist. Bei Betatigung der zweiten Taste 72 
wird der Speicherflipflop SF gesetzt; an seinem Aus- 
gang Q steht ein »H«-Signal, welches ein nachgeschalte- 
tes UND-Glied U\ aufsteuert. Bei geschlossenem Kon- 
takt adp wird der Spielergebnisabtaster SEA abgefragt. 
Wenn im Fenster des stillstehenden ersten Umlaufkor- 
pers ein Geldbetrag erscheint, dann ist Kontakt G 
geschlossen, die Gewinnabtastleitung ga fuhrt »H«- 
SignaK welches das aufgesteuerte UND-Glied Ul 
durchliiuft und die Umlauffreigabeeinrichtung FG akti- 
viert. Somit ist ein automatisches Nachstarten des zuvor 
stillgesetzten Umlaufkorpers zugunsten eines Sonder- 
spielgewinns gewahrleistet. 

Wenn jedoch im Fenster des stillstehenden ersten 
Umlaufkorpers ein Sonderspiel-Gewinnsymbol er- 
scheint, fuhrt die Gewinnabtastleitung ga »L«-Signal 
und die Umlauffreigabeeinrichtung FG bleibt passiv. 

Durch Betatigen der ersten Taste 71 kann der 
Speicherflipflop SF jederzeit zuriickgestellt werden, 
wodurch der normale manuelle Betrieb wiederherge- 
stellt ist. Der mit der ersten Taste 71 betatigte SchlieB- 
kontakt wirkt dann direkt auf die Umlauffreigabeein- 
richtung FG und zu anderen Zeiten auf die Stillsetzein- 
richtung ST fur die restlichen Umlaufkorper. Es ist auch 
moglich und ublich, fur jeden Umlaufkorper eine Taste 
vorzusehen. 

Der Speich^r/lipflop SF kann auch in bekannter 
Weise als Rel^s mit Haltekontakt realisiert werden. 
Das Setzen geschieht durch einmalige Erregung der 
Relaiswicklung und das Riickstellen durch Unterbre- 
chen des Haltestromes. 

Der Spielergebnisabtaster SEA ist auch mit einem 
Abtaster SA fur Sonderspiele versehen. Ist nach Stillset- 
zen aller Umlaufkorper ein Sonderspielgewinn aus der 
Gewinnsymbolkombination aufgekommen, dann steht 
beim Abfragen (Kontakt adp geschlossen) des Spiel- 
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ergebnisabtasters SEA auf wenigstens einer Leitung des 
Leitungsvielfachs sav ein »H«-Signal an, das odermaBig 
im ODER-Glied 02 yerkniipfu ein Monoflop MF 
anstoBt. Der Ausgang Q des Monoflops MF wechselt 
dann vom »H«- auf »L«-Zustand und das vom Gut- 
habenzahler H ggf. aufgesteuerte UND-Glied U2 fuhrt 
an seinem Ausgang der den Spielanlasser AE steuert, 
»L«-Signal, so daB der Spielanlasser AE passiv bleibt. 

Wahrend der Geldspielautomat durch nicht darge- 
stellte Blink- und Tonzeichen auf sich aufmerksam 
macht, hat der Spieler die Moglichkeit, durch Tasten- 
druck seiner neuen Spielstrategie Ausdruck zu verlei- 
hen. Betatigt er jedoch keine der Tasten 71 und 72 
dann fallt der Ausgang Q nach Ablauf der durch 
das Widerstands-Kondensator-Glied RC festgelegten 
Standzeit auf den »H«-Zustand zuriick und der Spielan- 
lasser AE wird erneut aktiviert. 

Das Widerstands-Kondensator-Glied RC ist vorzugs- 
weise fur eine Standzeit von einer Minute ausgelegt. 
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